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INTRODUCTION

Région couverte par ce guide

Ce petit fascicule déerit les voiles d'escalade des rochers de
Teschaux {1936 m.) et de la pointe d'Andey (1877 m.). Cette
région est géographiquement bien circonscrite, puiaqu'elle est
limitée au nord par la vallde de 1'Arve, & la hauteur de Bonne-
ville; & 1'ouest et au sud-ouest, par la vallde du Borne; au
sud et & 1'est, par la chatne des Vergys (du Jallouvre, au sud,
au Bargy, au nord). Les valldes de 1l'Arve et du Borne se trou-
vent entre 400 et 700 m2tres d'altitude, les points d'accds au
massif, en véhicules, & environ 1500 mdtres, et la plupart des
voles entre 1300 et 1500 métres d'une part, entre 1700 et 1900
métres d'sutre part.

L'egcalade 8'y pratique surtout de fin mai & fin cctobre., Mais,
de par l'excellente orientation {sud & sud-ouest) d'une bonne
partie des voies, celles-cl sont trds vite en condition aprés
la pluie, ce qui permet également des escalades hivernales, au
prix cependant d'un accks plus fastidieux.

I1 faut relever gque dang un gecond fascicule & parasitre prochai-
nement, ce sont les escalades dsns les massifs du.Rargy (et des
Vergys), deg Tampes, de Roche Parnal et de Sous-Dine gui seront
décrites et gue dans un troisidme enfin, on traitera les voies
du Parmelan et du Pertuis, présg 4'Annecy.

Les grandes subdivisions de ce guide

La région des rochers de Leschaux sera diviesde en & secteurs :

- les rochers de Leschaux supérieurs

~ le Cirque

- le versant Cenise

- le groupe de la pointe d'Andey

- les barres Pereau-Touchate (reliant la pointe 4'Andey aux
rochers de Leschaux inférieurs)

- les rochers de Leschaux inférieurs
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Acces généraux

I1 existe deux points de départ des voies décrites dans ce guide,
4 savoir Bolaison pour les rochers de ILeschaux supérieurs et
inférieurs, le Cirgue, le groupe d'Andey et les barres Sereau-
Bouchats, et le village du Petit-Bornand pour le versant Cenise’
{et les rochers de Leschaux inférieurs, éventuellement).

Accés & Solaison : de Bonneville, prendre la N, 506 en direction
de Cluses, 3 kilométres plus loin, un embranchement & droite

(D. 186) permet de gagner le village de Thuet, puis de monter
vers Brison et Sclaison. (4 Solaison, dortoir de 20 places ouvert

en saison, au café des Touristes, tél. 98.75.52}),

De Bonneville : environ 25 minutes.

Acces an Petit-Bornend : de Bonneville, prendre la N. 20% vers
La Roche, Juste aprés le pont sur le Borne, prendre la D. 12
vers Saint Pierre en Faucigny, puls le Petit-Bornand.

De Bonneville : environ 20 minutes.

Historique, écuipement des voies et cotation des difficultés

La plupart des voies de la région déerite dans ce fascicule ont
étd ouvertes entre 1962 et 1964, mais certaines remontent & 1958
déja, alors que d'autres ne datent que.de 1979. Il est done clair
gue toutes les voies évidentes ont été tracédes. Les dernidres
nées ne sont que des itinéraires de haute technicité {pitons &
expansion), des variantes corrigeant des Yracéds existanis ou
encore des veies en terrain trés moyen., Le peu d'intérdt de
certaines "créations" récentes fait qu'elles ont é+é omises,

Parmi les promoteurs de 1'sscalade dans cette région, il faut
citer particulidrement Wohlschlag dit "Pelbross", Stagni, le
guide Martin, Hugonot, Diethelm, Ebneter, le guide Jenny, le
guide Belleville, les frires Peddt, guides, et une trentaine
d'autres grimpeurs, aussi bien frangais que suisses, qu'il
serait t{op long de mentionner.
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11 faut relever que nous avons parcouru la plupart des voles
des rochers de Leschaux gsupérieurs en 1978 et 1979, afin d'en
contréler les topos (s'ils existaient), les cotations, 1'dqui-
pement en place et L'horaire. Dans les autres secteurs, nous
n'avons pas eu le temps de refaire toutes les voies, mais seule-
ment les plus intéressantes, Ceperdant, nous avons au moins
visité leurs accés et leurs polnte -de départ. C'est ainsi que
1'on peut dire que presque toutes les voies des rochers de
Teschaux gupérieurs sont équipdes. Dang les autres secteurs,

il est souvent nécessaire de prendre un peu de matériel (pitons,
coinceurs), Certaines voies sont totalement déséquipdes. Du
point de wvue des difficultés d'escalade, la cotation de I & VII
et de Ac & A4 a été adoptde. Dans les voies, la distance d'un
relais & l'sutre correspond en général i une longusur de corde,
goit environ 35 meétres, mais l'encordement 3 40 mdtres est
cependant recommandé, Les temps d'escalade et d'acchs sont
donnés pour deux grimpeurs de force moyenne. Les indications

"h gauche" et "4 droite" sont donndes pour un grimpeur faisant
face & la paroi (sens de la progression). Enfin, on remarquera
que les différentes voies d'un secteur sont décrites de gauche
A droite, clest-h-dire du nord au sud ou de 1l'ouest & 1'est.

Bref survol géologique de la région déorite

Lz région de la pointe d'Andey et des rochers deé Leschaux
appartient aux chafines subalpines. La structure des plis est,
bien que d'apparence simple, assez complexe; de nombreuses
failles d'orientations diverses hachent les séries mésozoique
(environ 100 millions d'anndes) et tertiaire (environ 40
millions d'anndes). L'ogsature de ces masgifs est formée par
les calcaires urgoniens qui forment un mur d'environ 200 miétres
d'épaisseur. C'est dans cette barre que se déroulent toutes les
voies d'escalade. I tectonique casgante de cette série y a créé
toute une varidété d'accidents, exploités par le varappeur :
diddres, cheminédes, écailles, rejets, ete.; les couches urgonien=
nes de compesitions diffédrentes, donc de résistances variables

b 1'érosion, y forment parfois d'énormes et france surplombs,
‘mais souvent aussi des balmes aux Fformes arrondies,
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vue générale

Rochers de Leschaux

Un des accidents tectonlques les plus remargusbles est celui du
chevauchement des rochers de Leschaux, dans legquel le comparti-
ment méridional qui constitue le plateau des Leschaux est pasaé
par-dessus le compartiment nord. Socus le plan de chevauchement,
les formations du erétacé moyen et supérieur et du tertiaire ont
ét8 repligsedes. C'est ainsi que, depuis le Petit-Bornand, on
peut admirer une double paroi d'urgonien, 1'une formant la
barre inférieure surmontée du crétacé et du tertiaire replised,
et 1l'autre la barre supérieure des Leschaux.

Quant aux formationa posturgoniennes de la barre supérieure,
auggl blen 1'érosion due sux ancilens glaciers gque celle due aux
agents atmosphdriques les o fait disparaitre; elles apparaissent
seulement dans le synclinal de Solaison et dans celul de Cenise.
L'anticlinal des rochers de Teschaux st le jambage sud de 1'anti-
¢linal de la pointe d'Andey (dans une moindre mesure) présentent
done une surface karstique typigue avec des phénomédnes de disso-
Mution du calcaire, 1l'élargissement des dizmclases (fissures),
des dolines et des gouffres. La circulation de l'eau s'y falt

de maniéfe:souterraine et de nombreuses sources sortent autour
du massif, soit sous forme vauclusienne, soit par infiltration
au travers des talus d'éboulis gui cernent une partie du massif.

Hemerciements

Avant de terminer cette introduction générsle, il nous faut
remercier ceux qui nous ont aidé A réaliser ce manusl. Tout
d'abord, les grimpeurs gui nous ont accompagnés sur le terrain
et avec gqul nous avons eu le plaisir de falre une bomne partle
deg voies déerites : Albert Ferri, le guide Michel Vaucher, ot
David Rochat, tous de Gendve. Puis ceux qui nous ont fourni des
informationg : le guide Jacques Martin, libraire A la Roche-~gur-
Foron, le guide Jacques Jenny, M. et Mme Bolsler, propriétaires
du café des Touristes & Solaison, et de nombreux ‘sutres grim-
peurs gul ont ouvert des voies dans ce beau masgsgif.

Gendve, janvier 1980

Pg : tout renseignement sur de nouvelles voies est 3 communiquer
4 1'un des deux auteurs, p.a. section genevoise du Club Alpin
Suisse, 11 Grand-Rue, 1204 Gendve,.
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ROCHEERS DE LESCHAUX SUPERIERURS

C'est i1a barre de rochers la plus importante de toutes celles
décrites dans ce fascicule : elle comprend le plus grand nombre
de voies, et c'eat 1& que 1'on frouve les plus helles egcalades,
Trds redressée, elle atteint auw maximum une hauteur d'environ
150 & 180 md¢tres, entre 1650 et 1830 métres. Une grande vire
caractéristicue, souvent appelée vire sommitale, traversge toute
la parci de rocher, & environ 60 métres en~dessous de la crdfe.
Le rocher est en général tris bon. I'exposition ouest & sud-
ousst fait que les voies sont trés vite en condition.

Accbs : de Soleison, prendre un vague sentier se dirigeant obli-
quement vers les parois, au sud-ouest, A travers les phturages.
Traversant une wone d'éboulis au pied d'un large coulolr venant
du sommet, 11 commence & s'élever de flanc vers l'angle nord-
ounest des rochers de Leschaux. Le sentier,IQui devient bien
marqué, tourne l'angle et ne tarde pas 3 atteindre la base des
parois des rochers de Leschaux supérieurs. De Solaisen :

une trentaine de minutes.

La descente du haut des voies se fait de deux manidres : on peut
gsuivre le bord des parcis, en direcllon du nord pour trouver un
vagﬁe sentier, raide vers le bas au passage d'une barre, qui
rejoint le chemin de montée jJjuste avant l'angle; on reut aussi,
du gsommet des voles, tirer & travers les lapiés vers le nord-est
pour rejoindre le large couloir mentionné plus haut, dans lequel
descend un sentier qul rejoint la voie d'accds,

; & droite, le début du Cirque

erisurs

des rochers de Leschaux sup

érienne

z

e a




VOIE DES PIEDS NICKELES Croquls 3

Escalade de 12C mdtres, D+, 1 & 1 heure 30, 1 piton de relais
en place, prendre un choix de coinceurs., Nombreux pins servant
3 l'lassurage.

Avec la vole des Epicéas qui suit, c'est 1'une des plus faciles
des rochers de Leschaux supérieurs.

L'attagre se situe dans le premier amphithéftre que 1'on rencon-
tre dans la barre de rochers en venant de Solaison, juste avant
un pilier au pied duquel passe le sentler et derriére lequel il
escalade guelques grading. Repérer une fissure~diddre oblique.
Ta remonter (III/IV+) jusqu's un renfoncement de la fissure; Ki
4 un pin. Tirer guelques métres & droite avant de monter tout
droit vers uas petite balme (IV), au-dessus de laquelle on fait
R?2 sur un plton en place. Franchir un bombement (v), puis re-
joindre la fissure (IV+), qui se transforme en cheminde plus
haut (V). On arrive & R3 sur la créte.

2 LES EPICEAS Croquis 3 et 4

Escalade de 140 mdtres, D+, 1 & 2 heures, vole équipée, 10 pitons

IL'attague se situe une vingtaine de mdtres au-deld de guelques
gradins rocheux que franchit le gsentier venant de Solaison.

4 1'aplomb 4'un petit amphithédtre, remonter une langue d'herbe
puig, par deg gradins, rejoindre un sapin (I1), R1. Praverser
20 m. A gauche vers une petite cavité (III}, puis 2 m. & gauche
sous une Ffissure que 1l'on gravit (V-) jusqu'd une terrasse {r2).
Traverser 3 m. & droite dans une dalle {III+), et rejoindre une
cheminée que 1'on gravit jusqu'ad ce gu'elle surplombe. En sortir
rar ls gapche (V), et contimuer verticalement en directicn d'un
pin (IV), R3, Remonter jusqu'z son sommet un pilastre (III), R4.
Pﬁqrsuivre en direction d'un gros bloc détaché wers la droite,
rémo§tér une courte fissure déversante (IV+) et continuer

4'h une petite vire {ITI), RBS. L'accds & la crdte, droit
y:8e fait alors facilement (R6).

- 14 -
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Variantes

L'attagque peut.se faire tout droit, sur la gauche de 1'amphi-
thédtre; on rejoint la vole entre R1 et R2.

De K2, s'élever au-dessus sur 15 m. (IV), traverser & droite sur
% m., puls tout droit dans des dalles {V), d'ol 1L'cn atteint R3.
Monter & droite de la voie normale dans un systime de fissures
gous un surplomb (V) jusqu's R4.

I1 existe une gortie & droite de la dernidre longueur normale
(V+).

On peut enfin aussi rejoindre R4 de la voie normale par un départ
directement sur le pilier limitant A gauche 1'amphithéitre (V/V+),
variante appelée "Magnésifére".

Croquis 4

L' ARIEL ] | _
e ‘SDF‘F! e He ?Of? ‘7‘-4"1:,‘ S;.-E'_):-;‘fcf.\ QJ-_.WJ

<

< !
h)gyfg?fsf?
Esealade de 160 mdtres, TD, 2 & 3 heures, voie dquipde (19
pitons, 4 coins de bois douteux); prendre quelques cecinceurs
moyens et petits.

Attaquer 20 m., & droite de 1'amphithéitre herbeux du départ des
Bpicdas, dans une petite balme avec un buisgon, 2 m. au-dessus

au sentiler. Remonter d'abord une fissure, puls tourner un %oit

par la geuche (V+). S'élever ensuite droit au-desgsus Jusgu'd des

ping (R1); (on peut sussi rejoindre R1 en sulvant & droite la

vire du R1 des Epicéas), Se déplacer de 20 m, & droite sur la

vire jusqu's des pins. Remonter au-dessus une dalle (III}, puis

un diddre-cheminde surplombant (46, dont on sort & droite (I¥) VY4
pour relayer & ﬁn pin (R2). Qontiﬁﬁer par la fissure-cheminde

qui suit (IV+); franchir un léger surplomb en sortant par la

gauche (V). Bemcnter des dalles raides, puis traverser i droite

sur une vire pour faire relals & un pin {(R3). Monter droit au-

dessus dans une cuvetts, franchir un surplomb (V), puis une

belle dalle fissurde (IV). Atteindre une vire et, sur la droite,

un pin mort bilen visible d'en bas. Suivre la vire 10 m. au-deld

pour arriver au pied d'un mur de 30 m. {(R4); (on peut rejoindre <
R% dep Fpledas én suivant la vire sur la gauche) .

- 16 -
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Le franchir (4o, fatiguant), faire un petit pendule & droite et

sortir des difficulids par 2 légers surplombs (V). On atteint
la grande vire sommitale (RS & un pin). On peut alors soit
traverser 40 m. A droite pour atteindre le pied d'un pilier que
1l'on remonte (IV) et rejoindre 1l'artte sommitales (R6 et RT),
solt sortir directement au-dessus de RS par une figsure & gauche
{IV+, arbuste), puis des dalles faciles (K6 et R7).

HEPATITE SPITALE Orogquis 4

Eascalade de 160 mdtres, TD+, 3 heures %0 A4 4 heures 30, dquipde
(18 pitons et 5 plaquettes); premdre une douzaine de coinceurs.
Jonction possible avec 1'Ariel & chague relais, seuf le troisidme.

L'attaque se fait dans un renfoncement du rccher, 15 m. & droite
du départ de 1L'Ariel e% 20 m, svent le grand piller du Diddre
Gris. S'élever dans une fisgure (V), puis franchir un surplomb
(A1), et contimuer en tirant obliquement & droite vers un vague
diddre., Le remonter (V+) et srriver sur une vire {pins, R1).
Tirer quelques mdtres & droite, puis monter dreit dans la dalle
(I1V+) en franchissant un surplomb (41). Parvenir & une balme ou
lton falt relais (R?)}. En sortir par la droite par un pas déli-
cat et un léger surplomb {V+, A1), puis droit au-dessus (V+)
vers une seconde balme (R3). Une courte longueur permet de sortir
de la balme par la gauche {V+), puis de rejoindre, une dizaine
de métres plus haut, dans une halme, la vole de 1l'Ariel (re%ais
commun, R4). Partir sur la droite et, par un pas délicat (VfETT
une suite de plaquettes (Ao) et le passage d'un petit surplomb
(Vv+), parvenir & la grande vire (RS sur pins). On peut alors
goit sortir directement éroit mu~dessus par une cheminde (V+),
puls des dalles qui permettent de gagner la créte (R6 et RT),
goit tirer & droifte une trentaine de mdtres pour rejoindre la

sortie du Dizdre Gris.

-7 -
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PILIER GASTON

Escalade de 160 métres, TD+, en grande partie déséqﬁipée.

Elle se déroule le long du pilier immédiatement & gauche du
Digdre Gris. Attague délitée mu-dessus de deux petits sapins,
Aucun sutre renseignement n'a pu 8tre obtenu.

DIEDRE GRIS . Crogquis 4

Escalade de 180 mdtres, TD+, athlétique, 2 & 3 heures; voie
équipde (20 pitons, T coins de bois doubeux); prendre guelques
coinceurs moyens &4 grod.

La voie emprunte le premier diddre trés marqué que 1'on rencon-
tre en venant de Solaison.

Attaquer 15 m, & droite de la base de la fissure-diddre, S'élever
en obliqﬁe_vers 1a gauche (IV+), puis franchir wn bombement sur-
plombant (Ac) et par quelques pas délicats (V), rejoindre &
gauche la fissure-diddre (R1). (Le départ direct dans la fissure-
diddre est possible: V4, puis Ao et V). Gravir ensuite la

figoure gur 40 m. (IV, V+, Ao, pénible), et arriver dans une
nichd (piton en place, R?). Ta fissure forme ici un surplomb
prononcé. Traverser 10 m. & droite, en redescendant un peu

{vire éfroite, I1I) pour rejoindre la nervure d'un léger éperon.
§'élever tout droit (V-, dllfer), puis se rétablir sur une vire
{(R3). {En traversant 10 m., & droite, on rejoint le R3 de la voie
Pelbross). Traverser &4 gauche pour regagner ls fissure-diddre.
Grimper jusque sous un toit caractéristique {(IV+) et le franchir
par la gauche (V+, Ao). R4 quelques mdtres gsu-dessus du tolt.
S'élever droit au-dessus (IV+, V=) jusqu'd ls grande vire som-
mitale {RS), Par un petit pilier dans l'axe de la fissure-
diddre (V~) et un dernier ressaut facile, on accdde & la créte
sommitale (R6 et RT).

A Ra(vha\(o_f\) eD
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7 vors PELEROSS «AH- "&/Lum [43L Croquis 4

Eccalade de 180 métres, TD-, 2 & 3 heures; voie dquipde (17
pitons et 6 coins de bois).

L'attague se sltue environ 30 m. & droite de la fissure du
Ditdre Uris et 15 m. & droite d'une balme, & Ll'aplomb &'un pin
dans la parci. Remonter un petit mur d'une dizaine de netres
(IV+), puis une fissure déversante de gauche & droite (v)
jusqu'h une petite terrasse (pin}; R1. Remonter un dikdre E:)
gauche tres caractéristleue (V) jusqu'd une petite vire (R2}).

1Y

Suivre celle-ci 3 gauche sur 15 m., franchir un petit toit (V),
pour arriver & des gradins puls & une vire & droite {sapin), K3}
{on se trouve slors 10 m. & droite du R3 du Diddre Gris).
Traverser dans une dalle a droite (V, adrien) pour atteindre le
pied d'une fissure (R4}. La remonter (IV+) puis, par des gradins
(III+), rejoindre la grande vire sommitale (R5). Four parvenir &
la créte, on peut alors soilt continuer dans le diddre directe-
ment au-dessus (III, IV+), soit traverser & droite pour prendre
1a sortie de la voie Franco-Suisse ou & gauche celle du Diddre

Gris {R6 et RT).

Variante

Quitter R3 par la droite puis, avent la dalle, monter tout droit
(V) jusgu'a la grande vire sommitale.

VOIT FRANCO-SUTSSE _/f:,t/ﬂo /3// ' Groguis 4

Bscalade ae 180 mdtres, TD, 1 heure 30 & 2 heures 30; voie
dguipée (11 pitons et 5 coins de bois peu srs).

L'attaque se fait dans un diddre dont le début est barré par un

toit, 40 m, & droite du Diddre Oris et 20 m. & gauche du grand

pilier des Annemassiens.
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Gravir le fond du diddre et passer un petit toit pour aériver A
une grande niche (V, V+); Ri., Du fond de la niche, traverser A
gauche par une vague vire, un rétablissement délicat permettant
de rentrer dans une fissurs que 1l'on gravit sur quelques métres.
Traverser légdrement & gauche et gortir sur une pstite vire,
traverser & droite pour retourner au fond du dizdre (IV, V).
Gravir au-dessus une fissure puis une cheminde jusqu‘é:une bonne
niche (R2). De la niche, une courte chenminde puls un diddre
sulvi d'une grande fissure ménent 4 une plate-forme avec sapin
(Iv); un rétablissement athlétique condull & la grande vire
sommitale (R3). Ne pas s'engager dans le diddre herbeux un peu
& gauche, mais traverser 30 m., A droite. Aprés avoir tournéd un
éperon, prendre le troisidme systime de fissures. Remonter une
cheminde jusqu'a une petite vire i gauche et, 3 m. & gauche,
gravir un petit surplomb (V) pour arriver dans tn couloir

facile qui sondult aw sommet (III): R4 et R5.

p

YOIE SEIGNEUR Croguis 5

.
W

Escalade de 180 m&tres, TD+, 2 & 3 heures, partiellement équipée.

TL'attagque directe se fait une dizaine de mitres & gauche du
grand pilier des Annemassiens. Il est possible d'dviter ce

début de la voie en faisant 1ls premidre longueur des Annemasgiens,
puis en traversant de niveau & gauche, juste avant le premier
relais (IV). La premigre longueur de 1l'attmque directe remonte
verticalement une dalle assez compacte mails délitée, en tournant
un petit toit par la gauche (V/V+); R1 sur une vire. Partir
ensuite & gauche dans une cuvette, puis remonter un systéme de
figeures {IV+) dans du rocher moyen, et surmonter un petit toit
(A0)., On arrive dans une dalle (V) ol le rocher s'sméliore.
Remonter un diddre droit au-deasus (IV), et arriver sur une
plate-forme (R2). Par des fissures, puis un diddre, remonter le
flanc gauéhe du grand diddre des Annemassiens (Ao, V) et parve—
nir sur la grande vire sommitale {R3)., La sortle est commune
avec celle des Annemassiens (2 longueurs en cheminée, puis
couloir, IV puis II, R4 et R5).
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10 VOIE DES ANKEMASSIENS

Croquis 5

Escalade de 180 métres, Tb+, 2 4 % heures; voie 4quinée (29
ritons, 10 eoins de bois douteux); se munir de quelques gres

coinceurs.

La wvoie se déroule dans le grand diddre coupant la face dans
toute sa hauteur, diddre situé 1% m. & gauche d'une grande
balme. Te départ est barré par un petit toit que 1'on franchit
par la gauche, Gravir le fond du diddre jusqu'a un évasement
{IV+). Continuer dans le fond du diddre par une cheminée large
au dévut, surplombante ensuite, avec étranglement. Sortir sur
une plate-forme inclinde (IV, V). {On peut d'ici rejoindre R1
de lg voie Seigneur en traversant & gauche). Effectuer Ri
quelques métres plus haut., Aprdés un court feuillet, reprendre 2
nouvesu le fond duvu diddre; s'engager & l'intérieur d'une chemi-
née étroite et humide, puis sortir sur une étroite plate-forme
{V+). On se trouve alors sous un gros toit & droite et directe-
ment sous le diddre fissuré gqui devient trés surplombant.
Traverser 3 gauche et remonbter en oblique une niche inclinde,
on rejoint slors une fissure verticale. Passer un court sur-
plemb (V, ho), puis prendre le petit diddre vertical qui se
présente (IV+). On se trouve alors sur une plate-forme, en-
degsous d'un gros bloo barrant le passage (R2}. Monter sous ce
blee, traverser A droite (IV), franchir un surplomb et parvenir
sur la grande vire sommitsle (Lo, V); R3. Gravir une cheminée
derridre deux pins, braverser 6 m. & droite et franchir un
court surplomb (V-), puls remonter un couloir facile qui con-

guit au sommet (R4 et RS).

LES SURPLOMBS JAUNES Croquis 4 et & -

-

Bscalade de 180 métres, ED-, 10 heures, en grande partie
déséquipde.

La vole se déroule 10 m, & drolte du grand diddre des Annemas-

N

siens et quelgues métres & gauche d'une grande balme.
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Attaguer 3 m, & gauche d'une balme caraciéristique, dans un mur
en mauvals rocher; traverser & droite sous un premier dbanc de
surplombs, les franchir par la drcite pour rejoindre'une fissure
gqul raye des rochers brisés jaunes (V, Ao, A1} Ri1. Stélever
dans la fissure sur 25 m. environ jusqu'd une zone inclinée au
pied d'une plague blanche (V, A1, A2)}; R2. Monter en ascendance
3 droite dans la plague blanche Jusque sur le fil d'un éperon,
traverser 3 droite sur des grottons et remonter la fissure
jusqu'd une niche (V, Ao, A1); R3. Continuer danz la Tigsure
devenue surplombante ef, peu avant un toit, traverser & droilte
pour relayer dans un mur gris (Ao, A2); R4, Traverser & droite
gous le toit et suivre la Fissure jusqu'a la grande vire sommi-
tale (V, Ao, Al); R5. Ia sortie, en deux longueurs (IV, III),

se fait droit au~dessus et est commune avec celle des Collégiens
(R6 et R7).

VOIE DES COLLEGIENS Z&’/fm / £3

Croquis 5

Escalade de 180 métres, TD+, soutenue, 2 heures 30 & 3 heures
30; voie dquipde (25 pitons et quelques coins de bois).

C'est probablement la plus belle voie de la région leschaux-
Andey.

L'attaque se fait 30 m. & droite de la grande balme jouxtant le
grand diddre des Annemassiens, & la verticale d'un pin visible

du bas. Franchir le premier surplomb par 13 fissure-diddre qui

le strie, continuer le long &'un petit pilier décollé et arriver
sous un grand toit. Traverser en ascendance 2 4 % m., & droite
(Yo, V), puis suivre directement une fissure ) et franchir \Lr
le diddre surplombant & 1'extrémité droite du toit (V). Se
rétablir sur une plate-forme (pin); R1. Continuer tout droit

par une fissure qui aboutit sous un toit délisé (V+); R2.

Monter ensu_.i‘l:e sur la droite (A y puis traverser & droite sur via/\/l -
une petite vire (V+). Continuer encore & droite par une dalle

délicate pour atteindre la dernidre fissure; s'élever un pen,
franchir un premier surplomb (V), puis un deuxiéme (}6) et bﬁ
arriver dans une wvague niche (R3).
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_g'dlever en opposition et franchir un surplomb, puis grimper
directement jusgqu'd une plate-forme spacleuse (V+). Gravir la
fispure de gauche {V+) et gagner directement des gradins (R4).
Pagser par la droite et escalader la cheminde qui donne accés &
la grande vire sommitale (IV+, V); R5, Monter tout droit dans
un couloir par la cheminde qui en garnit le fond et atteindre
le sommet (III, IV}; R& et RY.

Variante

Va
De R2, monter un peu & droite {(AQ), puls droit au-dessus jusque
sous un pebit tolt que 1'on tourne & droite (V, Ao); R3 sur une
petite plate-forme. Cohtinuer au~dessus dans une fissure en
diilfer (VI-, athlétique), et rejoindre R4.

VOIE DE LA GROTTE Croguis &

-

Escalade de 180 métres, TD, 2 A& 3 heures; vole partiellement
équipée.

La voie débute b c8té d'une grotte située & quelques métres du
g0l et & environ 20 m. & gauche du pilier Sud-Ouest, extrémité
sud des rochers de Leschaux supérieurs. Gravir un diédre sur
environ 8 m. et se diriger sur la gauche vers un nouveau diédfe
gue l'on gravit, Traverser 3 m. 4 gauche pour relayer au pied
d'une cheminde (passages de V, A0); R1. Gravir cette cheminée
(1v+), puis traverser facilement 10 m. & drolte. R2 sous .des
surplombs., [En traversant & droite 15 m., on rejoint R2 du
pitier Sud-Cueet). Suivre une fissure sur 15 m. {ho),. traverser
légerement & droite dans une dalle, puisirejoind;e cette mémé
figsure que 1'on remonte sur une quinzainé de métres (4o, V+),

et traverger 8 m. & gauche jusqu'hs une grande plate~forme (IV+); R3.

Gravir Tne fissture-diddre d'environ 25 m. et faire relais

3 m, au-dessus d'un arbre sec (IV+, Ao); R4. Par une nouvelle
fissure de 25 m., arriver 4 la grande vire sommitale {V, Ao};
R5., Monter dans un diddre sur la droite {V) et le suivre
jusqu'a un surplomb, Traverser 3 gauche et relayer sur une
terrasse (R6). Un diddre incliné et un petit mur (IV+) donnent
accds au sommet (RT7).

-
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14 PILIER SUD-CUEST "17217276775”77 Oroquis § ; De cette niche traverser 10 m. & droite et remonter une fisgure
I ol 'se trouve un petit buisson; se rétablir sur un bloc en dqui~

Bscalade de 180 mdtres, TD—, 1 & 1 heure 30; vois Squipbe (20 5 1ibre (IV, IV+). Pranchir un léger surplomb et continuer dans

pitons) une fissure par endroits bouchde, aw milieu de dalles grises. et

lisses (30 m. d'escalade artificielle, Ao et A1). Faire relais

i d " . P . ; N ' .
Ta voie se déroule k 1'extrémité de la paroi des rochers de ans cette fissure (R3 sur étriers). Passer & gauche d'vn petit

L
Leschaux supérieurs, juste avant le début du Cirque des T toit (longue sangle en place, on recoupe icl la voie du 1er Juin),
Leschaux. Attaquer le pilier légérement % pauche, gravir un mur et poursuivre dang une fissure. Aprds avoir franchi u?e plaque
raide et gagner une petite terrasse (IV+); R1. (in tirant & lisse, se rétablir au-dessus et relayer prés d'un petit arbre
droite, on part dens la voie du pilier d'Angle). Droit: au- . sec (Ao, A1, V);‘R4‘ Escalader en diilfer une éca?lle (V), puis
dessus, un diddre et une flssure 1égdrement surplombante (V~), i B? rétablir prés d'un petit sapin. F?anchir ensuite une dalle
puls des gradins plus faciles ménent & une petite niche (R2). ?;:Sj’ ;iiigzzezzzz :Zrdié:;eezh:;izzzdf§V?eeiiiZIZy::_iziszie
. \ . . | -
:i: ;iii?f ioiiiitz; SZtizrziiizspi§81:0;:ici:,lgzziirQZniu vag?e terrasse (R?). Traverser 4 m. & ?roite, puis monter tout
dalle jusqu'h une cheminée (V-) que 1'on remonte; atteindre droit 10 m. (Vf dellfat) pour accédder & la ?rande vire sommitale
ainsi un surplomb. Traverser alors a4 gauche (arbuste) dans une (R6). Un couloir facile (III, II) donne accés au sommet (RT et
figsure gque Ll'on suit (V), et par un petit mur & droite attein- R8).
dre une Serrasse (V):; R3. De celle-ci, gravir un systime de ’
dalles en obligue & gauche (IV) sous un surplomb, puls traverser ; .
4 gauche vers un pin {IV+); R4. Descendré légérement en traver- Qg) VOLE DU 1ER JUIN mas '13?5& Croquis-5
sant vers la gauche jusqu'a un diddre. Gravir ce diddrs déver-
gant (V), puls un petit mur qui conduit & la grande vire som- Escalade de 180 métrea, TD, 2 & 2 heures 30; voie dquipée {14
mitale (R5). Légdrement sur la droite, un surplomb permet de . pitons de R2 & R6).
rentrer dans un diddre (V) que l'on remonte jusqu'i un surplomb ‘
de blocs; traverser zlors 3 gauche vers une petite terrasse (), 3 Les 2 premidres longueurs sont communes avec celles du pilier
Un digdre ineliné et un petit mur conduisent au sommet {(IV+)s . Sud-Ouest. Quitter R2 et monter en oblique vers la droite dans
R& et RT. ' une cheminde qui devient fissure (IV+, V). Passer un petit
éperon et parvenir dens une dalle, Par un pas délicat vers la
droite (V, lLongue sangle en place), accéder & une bhalme
15 VOIE DE L'UCPA Croquis 5 (arbuste) que l'on traverse 2 droite {IV+, aérien) jusque sous

s g -

un surplomb (R3). Franchir ce surplomb par une fissure délitée
{A0) & laguells fait suite une fissure lisse (V+). Parvenir dans
une cheminde (IV) et faire R4 sur un bloc coincé. S'élever

Egcalade de 180 métreas, TD+, 2 & 2 heures 30, 40 pitons environ,
dont le tiers est encore en place.

I S

oncore de guelques mdtres dans cette cheminde puis, sous un
Cette voie se déroule entre le pilier Sud-Ouest et le pilier surplomb, partir & droite dans une dalle (V-). Une traversde
! nscendante permet de rejoindre le fil du pilier et la voie du
| pilier d'Angle (RS). Remonter facilement le pilier (ITI)

jusqu'd la grande vire sommitele (R6). Un couloir faclle (111,

II) donne accds au sommet {R7 et R8).

d'Angle, les 40 premiers mdtres sont communs avec ceux du
Pilier Sud-Ouest, jusqu'id la niche du second relais (R2).
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17 'PILIER D'ANGLE

44.{;!’?}? g g'{f Croquis §

Escalade de 180 mdtres, TD-, 2 & 2 heures 30, voie équipde (14
pitons).

Le pilier d'Angle sépare les rochers de Leschaux gupérieurs du
QOirque des Leschaux. Il est bordé & droite par un grand couloir.
Ia premidre longueur est commune avec celle du pilier Sud-Ouest.
Du Rl de celui-ci, gagner 1'extrémité inférieure droite de la
terrasse, puls une dalle que 1l'on traverse sur 2 m, vers la
droite (IV). Suivre droit mu-dessus sur 15 m. de petites fissu-
res en passant successivement par une petite terrasse herbeuse,
puis par une étroite niche terreuse pour arriver & une petite
plate-forme (R2), (On peut aussi rejoindre R? en suivant la
vire & droite depuis R2 dw pilier Sud-Ouest). A 1'extrémité
droite de cette plate-forme (arbuste), un piton permet de
traverser une dalle {délicat) et d'atteindre & droite de petites
banquettes (IV+)., Droit au-dessus, atteindre un emplacement de
relaig en face sud {R3). De cette terrasse, redescendre un peal

4 droite, pagser sous % fissures-cheminées et s'engager dans la
quatridme (puits profond en-dessous}, la remonter jusqu'd une :
nouvelle terrasse (IV); R4. (Il eost possible de s'dchapper &

droite par un couloir facile (IV), qui n'est pas le couloir
ounest, et de rejoindre le sommet). S'engager dang la grande
dalle jaune A gesuche, monter d'abord 10 m., puls traverser 3 m.
b gauche et par un rétablissement délicat (arbuste)} sur un bloc ;
% gaunche, atteindre des banquettes herbeuses sur le fil méme du
pilier (V}; R5. Continuer sur le fil du pilier (III} pour arri-
ver & la grande vire sommitale (R6}. Un couloir facile (III, II)
donne accds au sommet {R7 et R8).

Variante i

Du R2, partir en traverséde ascendante vers la droite et rejoin-
dre le fil dw pilier que l'on suit, puis R3 de la vole normale. i
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CIRQUE DES LBE3CHAUX

Je Cirque des Leschaux est le vaste hémicycle qui s'ouvre entre
les rochers de Leschaux supérieurs et le versant de Cenise. Bien
que les parols atteignent prés de 200 métres de haut et gu'elles
aient une bonne exposition (orisntation sud et spd-ouest), szeules
quelques voies y ont été tracdes. Cecl est dft & la gualité pem
sfire de la roche, & la présence de nombreuses mones herbeuses et
aux nombreux grandg surplombs. La marche d'appreche y est en
outre plus longue gu'aux barres voisines.

Accig : de Solaison, suivre le sentier qui méne au pied des
rochers de Leschaux supérieurs, Aprés le pilier d'Angle, la
paroi change d'orienfation et l'on péndtre dans le Girqus. Une
vague sente suit le pied des parcis, alors gqu'un gentier descen-
dant traverse le cirque obliquement en direction des Gérats et
dn versant de Cenise. De Solaison : 40 & 60 minutes.

Du haui des voles, suivre la oréte et rejoindre la vole de
descente .des rochers de Leschaux supdrisurs.
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16 (QCULOIR OQUEST

Croquis 6

Hscalade de 180 métres, D=, 1 & 2 heures, sans intérét. Prendre

guelques pitons.

I'attaque se déroule dans le premier couloir que 1'on rencontre
une fois franchi le pilier d'Angle. Gravir un premier ressaut
immédiatement & drcite d'une grotte (V-). Remonter une pente
d'herbe et gravir un second ressaut par la gauche (TV); R1.
Continuer facilement dans le couloir (R2). Escalader une grande
cheminde, surmonter un bloe coincé par 1'intérileur, sortir de la
cheminéde par la droite sur une dalle que 1l'on remonte Jusgu'a
une terrasse (IV+); R3. Continuer dans le couloir-cheminée
jusgqu'd une grande vire (IV); R4. Prendre la cheminée de droite
gue l'on remonte en 2 longueurs Jusqu'au sommet (III et IV); RS
at R6,

DIEDRE BELLEVILLE-MUGNIER Croguls 6

Tscalsde de 160 mdtres, TD, 3 & 4 heures, rocher assez délité.
Prendre une quinzaine de pitons divers et un bong.

Du pilier d'Angle, longer la paroi sur environ 60 m. L'attaque
ge situe en haut d'un cfne d'herbe et de gravier d'une vingtaine
de mdtres, au fond d'une profonde cheminée. Grimper dans la
figeure de gauche (IV+, Al, V); en sortir A droite et, par un
rétablisaenent délicat, atteindre une nilche (R1). Traverser 3 m.
4 droite, remonter une dalle (V+, A1), une fissure (IV) et arri-
ver dans une vaste niche (R2). Ne pas suivre la cheminde, mais
sortir & dreoite par un mur (IV+)} qui condult sur le fil d'un
pilier (V~). 20 m. plus haut, tirer 4 gauche pour se retrouver
dans une niche & l'aplomb de la précédente (R3). Une montde %
droite en diagecnale méne, par un ressaut (IV+) & la grande vire
(sapin visible d'en bas); R4, Revenir & gauche vers la cheminée
que l'on remcnte (V) jusqu'd une niche (R%). En sortir par un
systime d'écallles dans la face (V), puis monter tout droit (V+)
sur duw rocher délité (exposé) et arriver au sommet (R6),
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20 VOIE DES ASPIRANTS-GUIDES - Croqule 6

21

Escalade de 180 métrea, ED-, 15 heures (pour la premidre),
partiellement dquipée. Prendre 60 pitons et une vingtaine de
aoing,

Cette voie se situe environ 100 m. A droite du pilier d'Angle.
L'escalade y est principalement artificielle. L'attaque se fait
dens une fissure & coins que 1l'on gravit (4o, A1). Traverser &
droite jusqu'a un bon relais (Ao, IV+); R1. Franchir un toit de

2 m,, continuer dans ume dalle légdrement surplombante et relayer
gur une petite vire (Ao,Al1); R2. Traverser % m. & droite pour
gravir une fissure en coblique & droite. B3 sur une petite terrasse
herbeuse (4o, Al). Traverser gquelques mdtres sur la gauche, gravir
un petit mur de 3 m., puis des gradins herbeux pour relayer sur
une vire sous de grands toits jaunes (IV+, V); R4. Franchir ces
toits et gravir sur toute sa hauteur une fissure caractéristique
(2 longueurs, A1, A2); R5 sur étriers, R6 sur une grande terrasse
herbeuse. Franchir une dalle de 3 m., traverser 8 m. & droite

pour gravir un diddre. Une nouvelle traversée & droite mdne & R7
{IV+, V). S'engager en obligue & droite dans une zrande dalle,
revenir jusqu'ad une fissure barrde par un surplomb. Traverser

2 m. & droite et gravir un diddre de 15 m. jusqu'au sommet {IV+,
V+): RE8,

VOIE AGATHE Croquis 7

Escalade de 170 mdtres, TD, 6 heures (pour la premitre),
désgéguipée, prendre 13 pitons et 1' coln. Rocher parfois incertsin.

L'attaque est située dans la partie sud du Cirque des Leschaux,
dans un diddre oblique de droite & gauche, une quarantaine de
métres avant un éboulement et 80 m. avant le grand couloir
herbeux obligue gui remonte toute la paroi. Hemonter ce diddre
{V+) Jusqu's une niche (arbuste); R1, En sortir par la sauche et
continuer dans le diddre (V) jusqu'h une bonne vire (R2).
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Continuer toujours dans le méme diddre qui devient plus facile
(V-); R3 sur une large vire herbeuse. S'élever légdérement &
gauche sur un petit pilier (IV+) et faire R4 dans une balme, A
droite, un dperon délité s'enjambe et se gravit Juste derriére
(V-}. On franchit un mur pour arriver & B5. Une longueur facile
{ITI) permet de rejoindre un groupe de pins dans le grand couloir
(R6). Remonter ce couloir (II); RY. Attaguer une cheminde sur la
gauche (V) et faire R8 & son sommet. Une courte longueur (III,
IV) permet d'atteindre RO sur la créte,

VOIE DES RAVANRET Croquis 7

Bscalade de 170 mdtres, TD+ (sur 70 m. seulement, le reste dtant
une remeontde sans intérdt de couloir, II), 2 & 3 heures.
Désdquipée on grande partie. Prendre un choix d'une dizaine de
pltons. Cette voie présente trés peu d'intérdt.

Traverser le Cirque des Leschaux en longeant les parcis sur
environ 300 m. L'attaque se situe une trentaine de mdires avant
le grand couloir obligue herbeux qui remonte toute la paroi,
S'élever dans une fissure verticale (V, Ao) Jusqu'd une petite
plate-forme (R1). Contimuer droit au-dessus (V+, A, AZ2) Jjusqu'a
une grande vire herbeuse sous des surplombs, R2 (échapﬁée possible
& droite sur le grand couloir). Longer la vire & gauche sous les
surplombs, les franchir & leur extrémité (A2) et s'élever tout
droit deans des fissures devenant faciles (V puls IIT, rocher
délité). Celles-ci rejoignent le grand couloir (R3). Le remonter
Jusqu'an sommet (II),

VERSANT CENISE

C'est 1'extrémité sud des rochers de Leschaux supérisurs, au-deld
du Cirque. Bien que ne dominant pas directement les chalets de
Cenigse, ce nom a ét€ adopté pour situer immédiatement la région
oll sont tracées les voies. La paroi se trouve A trés peu de dig-
tance au sud du polnt culminant des Leschaux (1936 m.), =sa base
étant entre 1750 et 1800 métres. Les voies gui s'y déroulent
n'ont donc pas plus de 150 méires (la plupart moing de 120 métres)
ce gui en fait de "petites" voies comparédes & d'autres endroits
deg Leschaux. Le rocher est trés indgal, sxcellent pour quelques
voles, mais herbeux et délité pour d'autres. Il est conseilld
d'avoir toujours guelques pitons pour falre ces voies, méme si
elles sont équipdes. Enfin, leur oxposition sud A sud-ouest est
trés favorable & 1'escalade par temps froid.

Accés t du Petlt-Bormand, monter en direction de Cenise-Paradis,
puis, & une bifurcation, vers Uenise, Imisser son véhicule 100
métres en a@ont du hameau d&u Thianty, & 1'aplomb des parois, au
point 1455 métres. Un chemin de terre assez raide monte h gauche
vers les chalets des Gérats, & 1550 md%res. Les parois dominent
directement les chalets, et on les stteint au travers de pentes
herbeuses. De la place de parc au pied des parois : environ 1
heure (300 mdires de dénivellation). '

Il est aussi poesible de continuer un peu plus hsut en voiture,
700 mdtres au-deld du Thianty, jusqu'd 1'sltitude 1550 mdtres.
Un abreuvoir se trouve & gavche de la route, et un sentier en
part, T1 va de flanc aux Gérats, évitant ainsi 100 mdtres do
montée., Le temps d'accds se réduit alors i 40 minutes.

11 faut dgalement relever que l'accds est aussi possivle depuis

Solaison. Mais il faut alors longer le pled des rochers de Leschaux

supérieurs, puis traverser tout le Cirque de flanc, ce qui ropPé~
gente une distance d'un peu plus de trois kilomdtres et une déni-
vellation d'environ 200 mdtres.

Ia descente se fait en guivant la crédte des rochers de Leschaux
vers le sud-est, en évitant bien de tirer & droite trop t8+, car
on ne tarderailt pas 4 se trouver au-dessus de nombreuses barres
de rocher. Il veut mieux prendre le second grand coulcir qui deg-
cend vers 1l'abreuvoir cité plus haut, et atteignable en une quin-
zaine de minutes .
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25 VOIE DE L'AUTOROUTE

Croquis 8

Escalade de 90 mdtres, AD+, 1 & 1 heure 15, 1 piton en place,
prendre gquelques coinceurs.

Remonter une grande cheminée caractéristique barrée par un grand
toit (TIIT, IV+), 25 m., & gauche de la voie des Merhirs. Sous le
tolt, passer & gauche (ITI+).

VOIE DES MERES Crcquis 8

Bscalade de 120 métres, BD-, 5 heures, ddséquipde. Prendre une
gquinzaine de pitons (surtout des U} et quelques grog coinceurs,

Quelgues métres & droite de la voie de 1'Autoroute, monter en
direction d'une grosse fissure, puis traverser 4 gauche pour
atteindre une tache blanche caractéristique (V). S'élever .k
l'aide d'un feulllet suspendu (A1) et revenir A4 drolte vers un
petit diddre que l'on gravit (V+}; R1. Traverser sur une vire
déversante el surmonter un petit mur (V) afin de rejoindre une
rampe & droite. Ta suivre aisément jusqu'i un bon emplacement de
relais (R2). Poursuivre vers une fissure &vidente (IV+), 1'esce—
lader (41, pitonnage délicat, fissure en gouttibre) et effectuer
R3 sur les gradins qui la coiffent. S'élever dans un petit
didédre & droite (IV), puis revenir & gauche. Traverser sous les
toits une splendide dalle mérienne en adhérence (5 m. V+, trds
délicat); R4. Au-dessus, s'échapper dans des dalles fissurdes

& gauche des toits (IV).

VOIE DES MENHIRS Croguis 8

Escalade de 120 métres, TD-, 2 heures, dquipde {prendre ceper-
dant un ou deux pitons). Tr2s bon rocher.
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Attaguer & droite d'une grande dalle lisse, Se di._ger vers la
droite, atteindre une fissure, la surmonter (V+), venir buter
contre des toits et traverser 3 gauche. R' sur une petite
terrasge. Monter amu-dessus du relals jusqu'Ad une zone de vire
(IV+); R2. Tirer & gauche vers des toits, et Juste sous le
premier toit traverser 4 droilte. R3 vers un arbre mort. Monter
vers le sommet par une brdche sur 1ls gauche (IV) ou, ce qui est
plus joli, sortir tout droit par une fissure et des dalles (V)3
R4,

PILIER MORGARTEN Croquins 8

Escalade de 90 mdtres, D, 1 & 2 heures. Prendre quelques pitons.

Attaquer & droite du fil du pilier {sapin et arbre mort). Pasger
un bombement (A1), puis continuer plus facilement vers une
épanle (III, IV); R1. Franchir une Ffissure déversante (Ao).
S'échapper & gauche et contlnuer jusqu'd une spacieuse terrasse
dominée par un mur compact (R2). A%taquer celui-ci en son milieu
(IV); R3 & des sapins. Continuer en %irant & gauche (IV+); R4 au
haut du pilier. Un rappel de 30 m, permet de rejoindre le cou-
loir et de continuer par la voie Sangdébut (ci-desscus).

VOIE SANGDEBUT Croquis 8

Escalade de 60 mdtres, D, 30 minutes & 1 heure. Prendre guelques

pitons.

Du couloir atteint par 1la vole précédente, tirer 3 gauche dans
une dalle (III, IV). R1 prés d'un sapin et d'une grotte cachde.
En dessus de cette grotte, surmonter une fissure (V-), puis
tirer & gauche depuis un petit sapin {rocher trés compact et
superbe); R2.

- 39 -




%0 PILIER PELBROSS Croquis 9

Bscalade de 150 métres, TD, 2 & 3 heures, partiellement équipée,
(prendre une douzaine de plions et quelques Zros coinceurs).

ST

Cette vole se déroule sur le pilier qui sépare la partie ouest

de la partie est du versant Cenise. Repérer une grotte asses
caractériglique. A gauche de cette grotte, 2a paroi se couche et
ge termine par des pentes herbeuses. Atbtaquer par une figsure

immédiatement 4 droite de 1a grotte sur le fil méme du pilier
{arbre an départ); Al sur 6 3 8 m., Traverser alors ® droite et
par une rampe, atteindre une vire (IV, III); R1. Traverser 5 m.
4 droite et @g'élever par une bonne fimgure jusqu'h une vire

(ho, IV+). Monter en ascendsnce 3 droite par une dalle jaune et

se rétablir sur une vire herbeuse (V). Pitonner ensuite une
fissure assez large (A1, A2) qui se termine par un surplomb.
Sortir par la droite. R2 au-dessus sur une vire. Traverser A&
gauche (IV) et remonter de trds belles dalles grises compactes
(I¥, A1). On arrive alors facilement (III+) au bas d'un amphi~

© VERSANT CENISE

théftre herbeux (R3). Le remonter. A droite se trouve un grand
diddre redressé; R4 au pied. Monter d'abord légdrement sur la
gauche puis traverser & droite pour rejolndre le flanc droit du
ditdre. Remonter une fissure jusgu'a son sommet (V+, A1); RS sur
une ‘bonne terrasse. Attaguer un petit mur droit auv-dessus (Iv),
remonter une sorte de rampe-fissure jusqu'd un arbuste, revenir
1légérement & droite et par une fissure et des dalles grises trés
belles, parvenir au sommet (R6E).

A noter gu'h partir de R4, les deux dernidres longueurs sont
communes avec celles de la vole de Ll'Anniversaire (ci-dessous).

e

Variante

De 1'amphithéAtre herbeux, on pout s'déchapper facilement per la
gauche et gagner le sommet (3 longueurs de III/IV-).
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VOIE DE L'ANNIVERSAIRE Croquis 9

BEscolade de 150 m&tres, TD-, 2 & 3 heures, voie équipde (prendre
quelques coinceura).

Repérer dans la partie est du versant Cenise une grande fissure
obligue trés caractéristique, ainsi gqu'une grande terrasse au
deux tiers de la parol et 4 50 m. & gauche de cette fissure; la
voie emprunte la série de ditdres-fissures aboutissant & cette
terrasse. Attaquer par des gradins herbeux et rocheux sur une
vingtaine de mdtres (III, IV), puls gravir un mur d'une quingaine
de métres {IV); Bl sous un surplomd peu prononcd, Gravir ce
surplomb {V/V+) conduisant & une cheminde caractéristique. Ne pas
la guivre, mais {traverser & gauche pour remonter un diddre (IV),
puls une dalle & droite. Une succession de blocs miéne % une
terrasse au pied d'une large cheminde (IV4+); R2. Gravir cette
cheminée qui conduit & une plate-forme au pied d'un grand diddre
(IV). Escalader la fissure ohlique & gauche du fond du diddre
jusqu'd la grande terrasse (IV, V); R3. Remonter cette terrasse
Jusqu'au ditdre situé en son sommet & droite. R4 au pied du
diddre. Gravir un petit mur 5 m. & gauche du fond du diddre (IV)
Jusqu'd une fissure horizontale menant au fond du diddre; gagner
une petite terrasse sur lg face droite du diddre (V), remonter
une fissure & droite de cette terrasse (V+, Al}, elle permet
d'accéder & une terrasse au sommet d'un pilier (R5). Attaquer un
petit mur au-dessus (IV) et remonter une rampe-fissure jusqu'l
un arbuste, puls revenir & droite et par une fissure et des
dalles, parvenir an sommet (R6).

A noter gu'ad partir de R4, les deux dermidres longueurs sont
communes avec celles du Pilier Pelbross (vole précddente).

VOIE DIAGONALE Creoquis 9

Escalade de 150 mdtres, TD-, 2 heures 30 & 3 heures 30,
partizllement &quipde (prendre une dizaine de pitons).
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La voie emprunte la grande fissure cblique vers la droite gqul
raye sur toute sa havteur la partie est du versant Cenise.
Remonter sur 10 m. un couloir qui m&ne A une cavité au pied de
1z fissure (II). Franchir un mur {V, athlétique), puis remonter
ia fissure sur 20 m. (Ao, IV+). S'élever ensuite de 10 m. sur
une pente herbeuse jusqu'au pied du deuxidme ressaut (R1).
Gravir tout droit un mr (Ao), puis une écaille jaune (V). Tra-
verser & droite sur 10 m. jusgu'd des gradins (Ao, IV); R2.
Monter une rampe ascendante 3 gauche (IV) rejoignant la fiseurs.
Ta suivre sur 15 m., traverser i droite 2 m. {Ao), puis tout
droit sur 7 & 8 m. R3 sur une marche. Poursuivre sur la dalle,
puis dans la fissure sur une gquinzaine de métres (v, IV); R4.
Traverser & gauche pour gravir une fissure-cheminde avec blocs
coincés, puis continuer tout droit (4%, IV+). Prendre & droite
une dalle fissurdée sur 10 m. (IV+), franchir un bombement lisae
(V-) et traverser & gauche jusqu'd un sapin (R5). Une longueur
facile (III) m2ue au sommet (RG).

p

VOIE PE LA PROMENADE Croquis 9

Escalade de 150 m&tres, D, 2 & 2 heures 30, partiellement
équipée (prendre quelques pitons et gros coinceurs).

Ta voie se déroule en bordure et une vingtaine de métres A
droite de la grande fissure oblique rayant le partie est du
versant Cenige. Terrain plus délicat (herbe, rocher) que diffi-
cile, Attaguer & droite de cette fissure, au zommet d'un cbne
herbeux., Gagner une vire herbeuse (III, IV) ot 1'on fait Rt.
Remonter paralldlement 4 la grande fissure oblique sur deux
longueurs {V, IV+, III) pour revenir & gauche dans la fissure
(petit arbuste); B2 et R3. Traverser A gauche pour gravir une
fissure-cheminée avec blocs coincés, puis continuer tout droit
{A1, IV+), Prendre & droite une dalle fissurde sur 10 m. (IV+),
franchir un bombement lisse (V-) et traverser 4 gauche jusqu'd
un sapin (R4). Une longueur facile (ITI) méne su sommet (R5),

A noter que les deux dernidres longueurs sont communes avec
celles de 1la voie Diagonale {ci-dessus).
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Varisnte

A partir de R3, on peut s'élever tout droit dans le grand
couloir-cheminde (IV+), puis obliquer & gauche sous des
surplombs (R4). Une longueur facile méne ensuite au sommet (R5).

PILIER DES BANQUETTES Croquis 9

Escalede de 140 mdtres, D, 2 & 2 heures 30, partiellement
équipde (prendre quelques pitons et coinceurs). Terrain plug
délicat que difficile (herbe, rocher).

L'attague se situe 25 m. & droite d'une grande fissure oblique
caractéristique. Cette voie est paralléle, et & droite de 1la
vole de la Promenade (vole précddente). Remonter un petit cbne
herbeux limité & droite par un pilier aceolé. Gravir d'abord des
grading herbeux, puls un petit mur par la droite, et parvenir &
une terrasse (III, IV); R1., Sur le £il du rilier, escalader suc-
cesgivement un petit mur, un diddre—cheminde (III), et, en
tirant sur la gauche, arriver sur une vire (R2). Toujours sur le
fil du pilier, gravir un vague diddre sur 10 m. (IV). Treverser
b droite et varvenir sur une terrasse; un petit mur permet
d'mocéder A des banguettes, sous un ressaut légérement surplom-
bant (R3}. B'élever obliquement A droite et arriver dang une
cuvette. Franchir le mur qui suit par la fissure de droite (Ao},
gagner une petite terrasse, puis remonter la cheminde qui suit
(IV) pour arriver sur une large terrasse (R4)}. Continuer ensuite
fasilement & gauche pour rejoindre un large couloir, une cheminde
terminale, puis le cr8te en deux longueurs (III, 1V); RS et R&.
{0n peut aussi remonter des dalles fiassurdes 3 droite du couloir
(11T},
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GROUPE D'ANDEY

Le groupe d'Andey, culminant & la pcinte homonyme (1877 w.),
g'éldve au nord des rochers de Leschsux dont il est sépard par
le plateaun de Solaison. Il domine azinsi directement la vallée de
1'Arve et la cité de Bonneville. T'exposition des parocis est
nord & nord-ouest, ce qui les rend un peu moins accueillantes
que les barres chaudes et ensoleillées d€crites ailleurs dans ce
guide. En outre, les voies sont moins soutenues, moins longues
aussi (entre 100 et 180 métres), et le rocher y est trds inégal,
méme plutdt moyen, et assez végdtatif.

Accés : des derniers chalets de Solaigon, se diriger au nord-
ounest vers le col d'Andey {(175C m.) s'ouvrant 3 gauche ds la
pointe d'Andey (bon sentier). Descendre ce sentier sur une tren-
taine de métres au-deld du col, puls partir de flshe & droite le
long des parois. Le vague sentier ne tarde pas & franchir une
épaule herbeuse et & descendre fortement, pour arriver par des
éboulis & 1'aplomb de la pointe d'Andey. De Solaison : 45 minutes.
Pour atteindre les voies se trouvant plus loin dans la barre,
longer le pied.des parois sur 300 mdtres, jusqu'd la tour d'Andey
(1755 m.}. 250 métres plue loin que la tour, et sdépards d'elle
par le col de MoBnne, se dresse le dernier sommet nous concer-
nant, la pointe de la Coriade (1667 m.). De Solaison : 1 heure.
Pour atteindre la tour d'Andey ou la pointe de la Coriede, on
peut aussl partir de Solaison, monter de flanc dans les pAturages
pour arriver 4 droite de la pointe d'Andey, environ 200 mdtres
sous le gommet, On se trouve alors au col de Moénne. La descente
du col, du cbdté nord est assez raide : gradins herbeux et rocheux
avec beaucoup de sapins (tris vague sentier). Aiu bas du col,
tirer & droite ou & gauche selon le but. De Solaison : 50 & 60
minufes.

Le retour du sommet des voies de la pointe et de la tour d'Andey
vers Solaison est évident (une quinzaine de minutes), De la
rointe de la Coriade, il faut soit tirer de flanc vers le sud, en
perdant toutefois 150 mdtres d'sltitude, soit descendre vers le
hamesau de Bonaval avant de s'engager de flanc 3 travers les
pPiturages vers Solaison.
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POINTE I'ANDEY

I

VOIE DU COULOIR Croquis 10 et 11

Bscalade de 180 métres, D, 1 & 2 heures, 3 & 4 pitons.

gtélever dans la grande vire oblique rayant la face nord de la
pointe d'Andey sur une centaine de mdtres {rochers brisés mdlés
d'herbe, II) jusgu'id l'aplomb d'un profond coulolr-cheminde qui
entaille la moitié supérieure de la face (B1 et R2). Par une
vire & la hauteur d'un sapin, le rejoindre {une cheminée de IV-
au milieu de la vire); R3. 8'élever dans le couleir d'abord sur
la gauche par une fissure de 20 m, (IV), puis sur la droite par
une cheminée trés humide (IV+}; R4. Contimuer dans le couloir
qui s'élargit; en trois longueurs (II1), on rejoint le sommet,

Variante

Guitter la grande vire oblique au pied du couloir-cheminde.

Gravir par la droite un mur fissuré légdrement surplombant sur
une vingtaine de mdtres (IV). Se rétablir sur une vire {relals).
Gravir une dalle fissurée, & droi%e d'une cheminde et se réta-
blir sur le replat du couloir-cheminde (IV).‘Par deux longueurs
(III), on rejoint la voie classique au pied de la fissure de 20 m.

VOIE DIRECTE Croquis 10 et 11

Escalade de 180 mdtres, D+, 2 4 2 heures 30, 7 pltons. Voie
plaisante et en bon rocher, sauf les deux premidres longueurs.
Prendre quelgues pitons et coinceurs.
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Vingt métres & droite du départ de la "voie du Couleir", prendre
un diddre oblique légdrement surplombant (IV+), puis des rochers
herbeux, et gagner en deux longueurs des saping sur la grande vire
herbeuse qui barre le bas de la face (R1 et K2, échappde posaible
par la vire &4 droite vers 1l'aréte nord-ocuvest). Traverser vers ls
gauche des pentes herbeuses, & l'aplomb d'une grande cheminde
noire, et arriver sur une petite vire sous des surplombs délités
(R3). La swivre 4 geuche, enjamber deux petits piliers (V, dd1i-
cat), puis monter droit au-dessus (IV+); R4. Continuer jusqu'as
une vire herbeuse & droite, sous une grande cheminde humide {III+);
R5. Un peu & gauche, passer des écailles déversantes, puis traver-
ser & gauche 15 m. jusqu'® un sapin sur le f£il méme du pilier
(IV+); R6. On peut alors soit franchir une petite dalle & gauche,
suivie de rochers herbeux (III} qui ramdnent sur le fil du pilier
(R7), puis remonter le pilier sur deux longueurs (IIT) jusqu'su
sommet, scit gagner une terragse (R7'), une longueur au-dessus &
droite en suivant deux fissures paralldles (IV+), puis suivre un
large couloir & droite conduisant (III) 3 une aréte d'ol l'on
monte au sommet (III).

ARBTE NORD-QUEST Croguis 10 et 11

Escalade de 130 mdtres, PD, 45 mimites, sans intérét.

Attaguer directement au-dessus de 1'ar@te herbeuse qui délimite
le. face nord de la face ouest. Gravir successivement une série
de pentes herbeuses et de rochers brisés jusqu'au sommes,

versant nord




%8 DEPRESSION D'ANDEY, COTE NORD Croguis 10

Hswalade de 120 mdires, D, 1 A 1 heure 30. Voie déséquipde,
prendre quelgues pitons. Sans intérét.

La voie se déroule A l'aplomb de la dépression entre le sommet de

l la pointe d'Andey et celui de la tour d'Andey. he départ se situe

1 au-degsus d'un couloir herbeux. Une longueur (III) donne accds &

I une grotte profonde de quelques mdtres qui sert de relais (R1).
Tirer & gauche, traverser une petite dalle (IV-), suivre une
petite vire vers la droite pour relayer & un sapin (R2). Ta
troisidme longueur laisse le choix entre une cheminde et une
pente herbeuse & droite du sapin, ou une dalle délitde sur 1ls
gauche (IV+); R3. On parvient ensuite facilement au pied d'une
petite parol de 25 m. Par un diddre vertical & droite {(V), on
arrive & la plate-forme sommitale.
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TOUR D' ANLEY

PILIER NORD-EST Croquis 10 et 12

Escalade de 100 métres, TD-, 2 & % heures, 20 pitons et 5 coins
de bois ({seulement quelques pitons et coins en place).

I'attagque se trouve 20 m, & gauche d'une aréte herbeuse, au-dessus
d'un petit groupe de sapins. S8'élever de quelques mdtres vers un
arbuste, puis rejoindre une fissure obligue (IV+). Traverser &
gauche (V) et remonter une rampe obligue facile jusqu'd un bon
relais (Rt)}. Traverser 10 m. & gauche horizontalement (4o, A1,
V), puis s'élever de 2 m. & gmuche d'une cavité pour reprendre
pied sur la rampe que l'on escalade (V). On arrive dans un enton-
noir & la base duguel on relaye (R2). Continuer 15 m. dans cet
entonnoir (III+), gravir une courte fissure (V) et faire relaie
10 m. an-dessus (R3). Quitter l'entornolr pour en gravir 1'aréte
gauche (sapiﬁ)_éur environ 15 m. (III). On passe alors en face
nord-gst; une traversde agcendante dans des dalles (V) donne
accds & un relais exigu sous un petit digddre jaune surplombant
{R4). L'éviter par la gauche (Ac, IV) et prendre la cheminde
encombrée de gros blocs colncds jusqu'z un deuxidme sapin ol
l'on relaye (IV+}; R%. Continuer en tirant vers la droite,

quelques gradins ménent au scmmet (R6).
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POINTE DE LA CORTADE "

* 40 TVOIE DE LA PEINTURE Crogquis 10 et 13 I

déPressmﬁ

Eacalade de 150 mdtres, TD-, 2 A 3 heures, 10 pitons en place,
en prendre quelgques-uns de plus. A part une premidre longueur
un pew délitée, escalade aérienne en bon rocher. “

Ta voie se déroule au centre de la parol, Attagquer & 1'aplomb
d'un gros bloc carré, & 15 m. du pied de la paroi. Par une pre-

gauche (III); R1. S'élever ensuite de B m. dirsctement au-dessus

versant nord

TOUR D'ANDEY

par un diédre couché (IV-) jusqu'd un sapin (bonne terrasse); R2.

!
‘ i
midre longueur facile, gagner une terrasse en tirant sur la .
|
Redescendre 2 m. dans le diddre précité, puls traverser horison-— £

talement & dreite pour rejoindre une fissure, obligue et légire—

ment déversante vers la gauche, que 1l'on remonte (V). On atteint

un trés bon relais (R3). Repartir par une vire vers la gauche (on

peut également sortir & 1'aplomb du relais par un léger surplomb)

el traverser 3 -droite dans une dslle aux prises rondes {IV+).

Franchir un petit surplomb (IV) et parvenir & un relais triés

remarqué d'en bas, avec de gros pins (R4). Poursuivre & la ver-

ticale du premier pin, en s'en aidant, pour se rétablir sur une

vire inclinde que 1'on suit & droite (IV). Monter alors dans une

)

fissure déversante (V}, que l'on escalade (pin}, et qui mdne &

une grosse écaille (sortie délitée); R5. U'élever vers la gauche

(pin}, et contourner un bloec coincé par la gauche {III+). On

tire facilement vers la gauche, puis on monte droit vers le
sommet (R6).
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; 41 VOIE MARTIN-NEGRI Croquis 10 et 13

Escalade de 150-mdtres, AD+, 1 & 2 heures, peu d'intérét. ET

Cette voie se déroule envircon 50 m. & droite de la précddente,
dont on utilise R1 et R2., Puis on s'éldve par des Fissures et i

des terrasses vers le gommet (IV- avec un pas de Aa).




@ POINTE DE LA | *

N AR

o "‘_—?-l:::——__f_________f________________________

CORIADE .

[q—— e e o - R
i

BARRES DU SEREAU ET DES BOUCHATS

Ces deux barres qui se font suite l'une & 1l'autre, forment la
bordure ouest du plateau de Sclaiscn. Elles s'étendent sur prés
de deux kilomdtres, jouant ainsi le rdle de trait ¢'union entre
les parols de la pointe d'Andey et celles des rochers de Leschaux
inférieurs. L'escalade y eat trds indgale : on ¥y rencontre tantdt
des murs redressés au rocher variable et assez fissuréd, tantdt de
véritables gradins herbeux, pris d'agsaut par lea sapins. la hau-
teur maximum des parois est de 200 metres environ, meis elles
n'ont gudre plue de 180 métres 1A ol se déroulent les voies.

Dans la partie nord de cetie longue parci, la barre du Sereau,

on ne trouve gque trois voles, proches les unes des autres. Dans
la partie sud, la barre des Bouchats, il n'y en a également que
trois, groupdes an Creux du Tier, & l'aplomk du point le plus

bas du plateaun de Solaison.

Accdgs 3 la barre du Sereau :

’

De Solaison, gagner par un bon gentier le col d'Andey, au sud de

la pointe homonyme, puls redescendre ce sentier sur llautre ver—
sant sur une trentaine de mdtres. Le quitter pour longer les
parois en direction du sud (vague trace dans de raides pentes
herbeuses) sur 350 mdtres, jusqu'h 1l'endroit ol la fortt rejoint
la parcoi. De Bolaison : 50 minutes.

Du gsommet des voies, le retour sur Solaison est direct, une
quinzsine de minutes.
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JARDIN DES EDELWEISS Croquis 14

Hscelade de 180 mdtres, TD~-, 2 heures 30 A 3 heursa 30, édguipde
(16 pitons}, rocher en géndral bon.

A noter que c'est la seule vole frédguentde dans la paroi gbil
s'étend du col d'Andey jusqu's 1'extrémité des rochers de

Leschaux inférieurs.

Venant du col d'Andey, continuer une trentaine de méitres plus
loin gue 1'endroit ob la forét rejeint la parol. On arrive alors
A4 un couloir raide (gradins herbeux), bordé & gauche par des
rochers et & droite par des sapins. Le remoniter sur 40 m. et
établir le relais de départ au pied d'un sapin. Traverser &
gauche le haut du couleir, rejoindre une vire de rochers herbeux,
traverser une cuvetite et s'élever dansg du bon rocher (III+), en
tirant & geuche vers un pin sur une terrasse {R1). Rejoindre
quelques mdtres plus haut & gauche une cheminde que 1'on remonte
(V=) jusque sous un surplomb délité se tournant par la gauche

S

(IV+); R2 au-dessus A4 un pin sur une bonne terrasse. Franchir un

mur droit au~-dessus sur 10 m. (V, Af}, puis un diddre herbeux (R3}.

Monter de 3 m., puis traverser vers la gauche uvn bombement lisge

2

(V, délicat), pour cheminer ensuite horizontalement & ganche sur
des dalles, de pin en pin, sous une barre surplombante; R4 & un
pin. Descendre de 2 m. puls continuer la traversde (III) jusqu'sau
bout de la vire. Tirer alecrs obliquement & gauche vers le haut
aprés avoir franchi un petit mur (IV-); RS & un pin. Pranchir un
mur & l'aplomb du pin en s'en aidant {III+), puis traverser 10 m.
4 droite sur une vire, avant de monter droit au~desgus dans les
pins (R6), La pente devient alors moins forte, Deux longueurs

facilea mdnent sur la créte (R7 et R8),

VOIE DES EGARES Croquis 14

Escalade de 180 méires, TD, 2 & 3 heures. En cours d'équipement
lors de la rédaction de ce guide. Sera terminée au printemps 1980,

wrrss iy
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che du grand couloir bordant le
premidére longueur herbeuse, le
se fait solt par des gradins
r (sapins pour 1'mssurage),
droite jusqu'aun pied des rochers,
en le remontant sur 40 m., puis
our arriver 4 1'aplomb du départ
Ia sulte est évidente, d'abord
ngueurs jusqu'd une grande vire
ée 4 gauche et des dalles & la

Croquis 14

12 heures, partiellement
uvarantaine de pitons et

dre grande échancrure de la

t du col d'Andey. Attaquer au
me de filssures. Monter d'abord
te ferrasse herbeuse (IV), puis,
lisse (A1, V) pour se rétablir
celle-ci sur une guinzaine de

e sur 2 m. (A1) et se rétablir
der la fissure av~dessus du

e (R1). Continuer droit au-
dans une fissure légsrement

le haut {41); RZ2. Amorcer une
en direction d'un feulllet

sec (A1, IV+)., De 1&, traver-
lombant au départ et ascendant
te cavité A sa baze (R3).

e de métres (A1) et parvenir &
facile de 30 m, {III, IV), méne

r.u-.u__-_-ﬂ.-“,..,....;,ﬁ. e g -

on vient buter contre le mur terminal du pilier. Attaguer verti- ?
calement et passer une cheminée surplombante pour gagner le Bb6 ;
assez confortable, & gauche de cette cheminds (petits buissons);

A1, TV+. fu-dessus des buissons, gravir un petit surplomb (A1)

et traverser légdrement sur la gauche (A1, IV+) sur 6 & 7 m.;

vague relais (R7). Grimper un systdme de figsures sur 15 m. (IV

et V) pour atteindre RS. Ensuite, une cheminée-diddre {(IV)

débouche sur l'aréte du pilier. Suivre cette aréte jusqu'au

sommet (TIT+, IV); R9.
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Accds A la barre des Bouchats :

De Solaison, descendre dans 1l'axe du plateau, vers le sud-ouegt,
en 86 tenant plutdt sur le versant Leschaux. Ne pas se diriger
vers le point le plus bas, mais rejoindre par un vague sentier de
Llanc un pilier herbeux plus élevé se trouvant 200 métres &
gauche {au sud). Le sentier descend dans des éboulis et des
buissons, entre le pilier et 1a parol. Avant d'arriver au bas de
cet entomnelr {qui se termine par un mur}, il monte sur un petit
épercn et descend par quelgques rochers de flanc wars la Tordt, T
suivre sur une cinquantaine de métres, puis descendre droit dans
la raide forét de sapins. Une marche en traversée & droite permet
alors de rejoindre la base des parois. En leg longeant gur envi-
ron 200 mdtres, on arrive sous le Creux du Tier, profond renfon-
cement de la paroi limité au nord par une grosse tour & la partie
supérieure assez lisse, De Solaison : 40 3 50 minutes,

Du gommet des voies, le retour vers Solaison est évident {une
trentaine de minutes),

Les voies de la parol du Creux du Tier sont en grande partie
‘déséquipées.
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46 PILIER DU CREUX DU TIER Crogquis 15

Escalade de 150 métres, TD+, 30 heures (temps de la premidre).

Prendre une centaine de pitons divers.

Te pilier se dresse A gauche du renfoncement (cascade) du Creux
du Tier. Gravir un diddre de 6 m., effectuer une légdre traversde
3 gauche, puls towt droit sur 3 m., peur revenlr 4 droite dans le
disdre que l'on gravit (A1); RY. Remcnter ensuite des gradins
herbeux sur trois longueurs (R2, R%, R4). Traverser & droite une
dalle (A1) sous un petit toit et parvenir & un relais (R5).
Toujours vers la droite, parvenir & une fissure que 1'on gravit
{v, A1); R6, Gravir un diddre d'environ 6 m, (A1), traverser &
droite, gravir un mur et traverser de nouveau i drolite gous un
surplomb délité (¥, A1); R7. Guelgues gradins faciles mdnent au

sommet (R8).

46 VOIE DE LA CASCADE Croquis 15

Escalade de 140 mdtres, TD+, 24 heures (temps de la premidre).
Prendre une soixanbaine de pitons divers. C'est la voie la plus
intéressante (la plus "en libre") du groupe du Tier.

Cette voie emprunte la cascade caractéristique du Creux du Tier.
Remonter des gradins herbeux sur 60 m., jusgu'au pied d'une
figsure évidente. On arrive & une grande plate%furme(fquélqués
pas de IV, un pas de V); Rl et R2. Continuer & gauche; une
longueur avec quelques petites treversées permet d'arriver & un
relais bien abrité sous un auvent (IV, IV+); R3. Traverser 6 m. 2
droite, gravir une fissure (IV) sur une dizaine de mdtres, puis
traverser de houvean & droite sur 6 m. pour arriver & un bon
relais (R4). Traverser quelcues métres A dfoite, puis monter
droit au-dessus, jusgqu'd un gros toit (A1); R5. Le franchir (Af,
A2);: traverser 4 m. & gauche, gravir une filssure et relayer dans
une niche (V, A1); R6. Monter droit jusqu'ia une vire sous des
toitas {(IV); RT.
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Traverser 20 m, & droite, gravir une fissure sur une dizaine de
métres, puls franchir 2 petites vires pour relayer au pled du
3. dernier mur (V, Al1); R8. Traverser 7 m. & gauche, gravir une

F fissure de 15 m. et traverser & gauche pour arriver au creux de
j la cascade (A1); RY9. Des gradins faciles (IV} m2nent au sommet
. (R10)}.

47 VOIE DES FRERES DALTON Crogquis 15

Bocalade de 180 mdtres, TD+, 14 heures (temps de la premizre}.
Prendre une cinquantaine de pltons divers.

Environ 200 m. & droite de la cascade du Creux du Tier, repérer

un surplomb oﬁlique délité. Attaguer 6 m., & gsuche de ce surplomb

i par une dalle, puis rejoindre & droite un diddre herbeux et le

E gravir (V, A1). Continuer par une dalle sur environ 10 m. pour

j relayer sous un toit obligue (IV, A1); R1. Franchir ce toit et

f relayer 8 mi gu—dessus 3 un sapin (V—-, A1); R2. Gravir des
gradins herbeux jusqu'd une grotte (2 longueurs de III); R3, R4,

} Gravir une courte dalle & gauche, puis un diddre; relayer 5 m. &

% gauche (V); R5. Une dalle de 10 m. et une traversde & droite

f ménent & une niche (V-); R6. Gravir d'abord une fissure, puis

! des gradins herbeux sur 20 m. (IV, A1); R7. Conbinuer durant 2

; longueurs dans un léger ditddre (V-): R8, R9. Rejoindre par une

i longueur en artificielle de droite & gauche un diddre herbeux et

relayer sur une bonne vire {V, A1); R10. Contimuer dans un diddre

et traverser des gradine & gauche jusgu'ad un arbuste {(IIT, A1):

Ri11. Gravir 4 m. 3 gauche un court passage, revenir en rampant &

droite, pour ensuite gravir un di2dre (IV+). Un mur de 10 m. et

une traversée A gauche condulsent b des gradins et au sommet

(Tv+, Al); R12.

PR VO S A,
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ROCHERS DE LESCHAUX INFERIEURS

Les rochers de Loschaux inférieurs représentent la barre qui se
trouve & 1'aplomb des rochers de Leschaux supérieurs. Leur
altitude est comprise entre environ 13%%0 et 1600 mitres. Ta
parol dans laguelle scnt tracées les quelques voies ouvertes se
trouve dans la partie droite (aw sud) de la barre, juste sous le
pilier d'Angle. Elle s'éléve d'un Jet de prés de 200 mdtres, au-
dessus de la forét., Ia partie gauche, donc nord, de la barre ne
présente gudre 4'intérét : slle est peu redressée et parsemée de
gapins et de gradins herbeux.

Acceg : de Solaison, il s'amgit de descendre A travers les pétu-
rages, dans 1l'axe du plateau, vers le sud-ouest. A environ 200
mdtres & gauche du point le plus bas du plateaun, un vague sen—
tier descend entre un éperon et la paroi. I1 donne acces au pied
de la barre inférieure qu'il suffit alors de longer vers le sud
sur 700 mdtres pour arriver sux voles. De Solaison : 1 heure.

I1 est aussl possible de suivre le sentier des rochers de Leschaux
supérieurs Jusqu'asu pilier d'Angle. On descend alers obligquement
dans les raldes pentes herbeuses de 1'entommoir pour arriver i
l'extrémité sud de lm barre inférieure. Longer le pied des
parois en direction du nord sur 300 mdétres domne accés aux voies.
On peut enfin, quoique cela soit bien plus long, partir du Petit-
Bornand, et monbter au petit village de Puze (930 mdtres) oit 1'on
laisse les voitures., Par le hameau des Seytets, puis un sentier

4 travers btois jusqu'd 1150 mdtres, et enfin des plstes de des-
cente de bois, il est possible d'atteindre le pled des parois.

La dénivellation est de plus de 400 métres & partir des voitures,
80it plus d'une heure de forte montée,

Du sommet des voies, on rejoint facilement le sentier qui court
au pled des rochers de Leschaux supdrieurs, et de 14, Solaison.
Pour rejoindre le hameau de la Puze, puls le Petit-Bornand, on
empruntera l'entonnoir cité plus haut.

Le ﬁeu de succks que rencontrent ces voies est sans doute df
plus & leur acchks malcommode gu'au rocher dont la qualité n'est
pas mauvaise, mais qui est cependant trés compact.
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48 VOIE MAZZUCATO-ZBINDEW

Croquia 16

Escalade de 200 mdtres, TD, 4 & 6 heures, partisllement équipds,
prendre un choix de pitons.

L'attague se situe tout & gauche de ls barre des rochers de
Leschaux inférieurs. Emprunter d'sbord une fissure trés redressde
herbeuse et peu engageante, & 40 m. environ & droite d'une niche,
avec un arbuste A son départ (V+), puis franchir une petite dalle
gur le c8té gauche de la fissure (R1). Contimuer tout droit, sur-
monter une dalle verticale (V+}, B2 15 m. & droite (bon piton en
place). Escalader une fissure & gauche du relais (A1}, puis
rejoindre le fond d'un diddre (V), que l'on remonte jusque sous
un toit. L'éviter par un crochet A droite et une petite traversée
4 gauche (V-, Ao); I3, Remonter la fissure gqui suit, obliquer un
peu & gauche et arriver sous une grande fissure-cheminde (IV); R4.
Gravir cette cheminde (IV) légdrement obligue A gauche gqui amdne
gur le il de L'éperon (R5). Continuer sur le fil de cet éperon
{grands feuillets, IV+); R6. Franchir ensuite une succession de
dalles et de gradinsg (III), On arrive & une grande vire herbeuse
(RT et R8). Burmonter le ressaut guivant par une fissure—cheminée
un peu sur la droite (IV-); RS. Pour soriir, longer la vire vers
la droilte sous le dernier ressgaut rocheuz, et atteindre alnsgi la
grande vire au pied des rochers de Leschaux supérieurs.

Variante

Une attaque différente se situe & environ 100 métres & gauche de
la niche mentionnés ci-dessus. Ce sont des gradins herbeux
séparés par des petits murs, et qui permettent de rejoindre la
vole au nivesu de R5. La difficults n'est pas élevée (II, III et
IV), mais le theminement peut &tre délicat.

- 66 =




INFERIEURS DE
LESCHAUX

Y

i}
51

k
P

y/
/

g

!

N
13

/
{f/]/ﬂg 3

. ‘r"

g7,
Z%%@?ﬂ

o5 Z////

it
-4,

Z

iy

Y,

L

i

7

I

49 VOIE DU BEAUJOLPIF Croquis 16

Bgcalade de 200 mdtres, ED-, principalement artificielle,
effectude aveec un bivousc.

Cette voie suit une grande fissure rectiligne, une centaine de
mdtres & droite de 1'extrémité nord de la barre des rochers de
Teschaux inférieurs.

Au centre de la paroi, cette fissure traverse un gros toit trés
caractéristique.

(Aucun auntre renseignement n's pu &tre obtenmu).

50 VOIE CENTRALE Croquis 16

Escalade de 200 mdtres, ED-, 22 h. (horaire de la premidre},

56 pitons, 6 coins, 4 pitons expansion, vole en grande partie
désdquipée.

Départ A en;iron 60 m. & gauche d'une grotte en paroi & quelques
métres du sol, presque au centre de la barre des rochers de
Leschaux inférieurs. Attaguer a4 1l'aplomb d'un diddre caractérig-
tigque d'environ 80 m. & mi-hauteur de la paroi, 1a oli le socle
descend le plus bas, sur son cbté droit. Franchit un petit mur,
puis des gradins; tirer & droite pour rejoindre une zons frac-
turde, Monter en oblique & gauche et relayer sous une large
écaille (Ao, V); R1, Pasger sur Ll'écaille et rejoindre un bombe-
ment compact sur la droite, Le franchir en oblique & droite et
atteindre une fissure verticale rejoignant le diddre (A1): R2.
Suivre la fissure sur 15 m. A la base du diédre, continuer en
obligque & droite pour atteindre une petite plate~forme sous un
mur jaune délité (Ao, V); R3. Redescendre 4 m. et traverser i
gauche pour rejoindre la base du diddre. L'emprunter st relayer
20 m. plus haut sous un surplomb, sur une petite marche {io, V);
R4. Bviter lersurplomb par la droite et rejoindre une petite
terragse. Bmprunter alors la large fissure du diddre sur 30 m.
Relayer au-dessus d'un arbre (Ao, V+, pénible); RS,
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Continuer dans la cheminée jusqu'au sommet du diddre, surmonter
une 4callle. Par de pentus gradins herbeux & gauche, dviter des
gurplombs. Revenir & droite au-dessus et atteindre une raide
zone herbeuse {V, Ac); R6. Remonter en obligue & gauche ces
pentes raides {R7). Conbourner l'arfte de gauche du ressaut
supérieur pour atteindre le pled d'une face de 35 m. encombrée
d'herbe. R8 & 15 m. & gauche de l'ardte. Monter tout droit 7 m.
puis en 1égdre oblique & gauche 7 m. Traverser & droite 10 m.
et gortir droit au-dessus, 4 gauche d'un surplomb (Ao, V); R9.
Remeonter alors les pentes herbeuses de la vire et rejoindre le
sentier au pied des rochers de Leschaux supérleurs.

VOIE INACHEVEE Crogquis 16

Tlle remonte une grande fisgure obligue, tout & droite de la
paroi, et vient buter sous un surplomb qui n'as pas été franchi.
Les deux premi2res longueurs ont été désdquipdes.
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